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O "Design de Interaccao" :
o Interfaces: Instrumentos e interfaces graficas de utilizador, como
sistemas de navegacao, manipulos das portas, interruptores,
lluminacao, etc.

o Materiais e cores interiores

o Qualidade perceptivel: Texturas de partes individuais, unides entre
as partes, etc.



Fato de envelhecimento

NISSAN

A medida que envelhecemos pode
tornar-se mais dificil executar
alguns movimentos fisicos.

O fato permite que os engenheiros
e designers “sintam” o veiculo sob
a perspectiva de clientes mais
velhos:

Oculos escuros limitam a
visibilidade
Faixas a volta dos bracos, pernas

€ Pescoco restringem os
movimentos

Sandalias com plataforma
inclinada dificultam equilibrio

Colar dificulta movimentos da
cabeca
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Na conducao, o envelhecimento pode traduzir-se na dificuldade em ler as indicacoes
na alavanca das mudancas, em alcancar e utilizar os controlos, em distinguir as
cores na havegacao, em sentar-se ou levantar-se dos bancos ou no olhar para tras
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O local e os angulos de acesso dos interruptores e comandos determinam o
conforto de conducao
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Durante muitas horas passadas em parques de estacionamento, a equipa de
projecto observou pessoas a entrar e sair dos seus automaveis e descobriu uma
diferenca entre homens e mulheres ao abrir a porta do condutor a partir do interior.
Os homens tendem a puxar o manipulo da porta com a méo esquerda e empurrar a
porta com o brago esquerdo, as mulheres tendem a puxar o manipulo com a mao
direita e empurrar a porta com a mao esquerda. Tal levou a novos designs de
manipulos das portas para uma facil utilizacdo com qualquer uma das maos.
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Com base nas
Informacodes dos clientes
gue reportavam uma
confusao frequente com
0s controlos do banco,
incluindo as regulactes
de altura, posicao e
reclinacéo, os designers
da Nissan
desenvolveram um
interruptor do banco
mais intuitivo.
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Um outro exemplo é a
importancia de tipos
de letra nos
Instrumentos e nos
indicadores.

Desde 2001, a Nissan
tem vindo a alterar
gradualmente esses

| CRUISE § SET |

tipos de letra, tendo
em vista a facilidade
de utilizacéo e a
qualidade perceptivel,
procurando que se
tornem mais faceis de
ler.
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1234567890

12345678%0

Os designers chamam-nos de "tipos de letra abertos" devido as
suas formas mais abertas, que facilitam, por exemplo, a distingao
entre os numeros 3, 8 e 6.

As fotografias ilustram a diferenca entre os tipos de letra
convencionais (parte inferior) e abertos (parte superior).

123406788020

1234058788900
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A seleccao dos materiais certos € outro factor importante no Design de Interaccao.

As texturas mais finas do que as impressoes digitais tendem a parecer polidas.
Este material tem uma textura quase com a mesma frequéncia de saliéncias que
as impressoes digitais, criando uma sensacao de superficie polida

Finger Surface
RO =M
.

Fingerprint Pattern
TR

B EROEOEICRSIL
Solid: Mo contact with
bottom of fingerprint

. EROEOEETAYUIL
Liguid: Contact with

bottom of fingerprint

Source: Utsunomiya Univ.

B FEREXFREX

BLNISAFuY
Plastic surface
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Prevencao de conducao com alcool NISSAN
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Deteccao de telemoveis NISSAN
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Capot activo
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Perguntas & Respostas

antonio-pereira.joaguim@nissan.pt
962 062 633

14



	Design de Interacção�Em busca de uma melhor experiência de condução
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	Slide Number 11
	Slide Number 12
	Slide Number 13
	Slide Number 14

